SCHEDA OPERATIVA N. 4

a 1. Riempi le didascalie per descrivere le parti della finestra di Writer:
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ﬂ 2. Esegui queste istruzioni:

Dopo aver avviato Writer, inserisci nel tuo foglio di lavoro nuovo una tabella a tre colonne, cinque
righe, con i bordi e riga d'intestazione. Formattala automaticamente secondo il modello “Blu”.
Salva il documento con il nome tabella.swx nella directory /home/tuadir/Documents.

ﬂ 3. Esegui queste istruzioni:

Dopo aver avviato Writer, inserisci nel tuo foglio di lavoro nuovo un'immagine mediante 'icona
gallery > effetti 3 D. Assegna all'immagine un bordo di 1,00 pt, di colore blu e con ombreggiatura.
Salva il documento con il nome immagine.swx nella directory /home/tuadir/Documents.

ﬂ 3. Esegui queste istruzioni:
% Crea una nuova cartella nella tua home, dalle il nome Prova;
% Rinominala con Nuovadir;
% Spostala nella directory Documents della tua home;
% Copiala in un floppy, nella directory /mnt/floppy;
#¢ Cestinala dalla directory Documents;

¥ Svuota il cestino della tua home.

ﬂ 4. Riempi le didascalie per descrivere i seguenti simboli:




